De hele stad is klaar voor het feest, op één kamertje na. Deze kamer van een vreemde meneer is nog
niet versierd. Is hij het feest vergeten? Houdt hij niet van feestenf?ss€@thien weet hij gewoon niet
welk feest hij moet vieren.

Concept en spelJoran Custers

Magic consultant: Rafael Van Herck

Artistieke ondersteuning/illustaties lesmap:Rudi Bagusat
Kostuumontwerp: Eveline Kiihn

Lichtontwerp: Davy Boutsen




Hallo Juf
Hallo Meester

Het was 6 december 1994. Ik ging
naar mijn schoen en vond daar
mijn eerste goocheldoos. De Sint
wist precies wat ik wilde hebben,
een doos vol trucs. Een eerste
toverdoos: het begin van wat later
een grote verzameling van boeke
en goocheldozeging worden.

Nu zoveel jaar later, verzamel ik
verbaasde gezichten. Elke dag ontmoet ik nieuwe mensen die ik mee kan nemen naar mijn
fantasierijke wereld.

Samen met uw inbreng en deze lesmap kan je de leerlingen verder meenemen in deze
fantasiewereld. Zo kan de voorstelling uitgroeien tot een tmigomuzisch project.

Veel plezier en succes
Joran- Jahon
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Verbaasdi 1
Activiteit Kringgesprek rond feesten
Materiaal Feestkaartjes (zie bijlage)
Themads: Ve rRasen Hallavgen enkSaterkldas.
Concreet doel Leerlingen gaan nadenken, vergelijken en vertellen rond verschillg
feesten.
Organisatie De leerlingen zitten rond een tafel met daarop de omgedraaide
feestkaartjes.

De activiteit
Op tafel liggen verschillende kaartjes met de beeldzijde omlaag. Ze worden één voor één
omgedraaid en besproken.

Mogelijke vragen:

Wat zie ¢?

Waarvoor dienen ddingendie op het kaartje staan?

Bij welk feeshoortdit kaartje? Waarom?

Vier jij dat feest ook? Gebruik je dan ookdlegenvan op het kaartje?
e

Kinderen gaan op deze manier nadenken over de kenmerken van de verschillende feesten.
Welke atributen horen bij een bepaald feest? Zijn er misschien hoedjes die speciaal voor één
feest bedoeld zijnth een verdere uitbreiding kun je ook gaan nadenken over de verschillende
liedjes/muziek die hoort bij een bepaald feest.

Je kan de feestkapes ook in kleine kaartjes knippen zodat er een sorteer spel kan ontstaan.
Motiveer jonge leerlingen om uit te leggen waarom ze iets bij een bepaald feest leggen.

Oudere leerlingen kunnen de voorwerpen uitbeelden of omschrijven waaandete

leerlingen moeten raden bij welk feest het hoort. Of leerlingen nemen elk één klein kaartje en
beginnen gezamenlijk na een startsignaal dit kaartje uit te beelden. Ondertussen verplaatsen ze
zich in de rui mte en kpartetdnevoemen. duods, triods

Afronding
Atributen van alle feesten kunnen in het hoekenwerk ook aangeboden worden, aangevuld met
de feestkaartjes. Hierdoor kunnen zelf de feesten vieren en er creatief mee omgaan.
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Verbaasdi 2
Activiteit Vertelprenti speeldoos maken
Materiaal Vertelplaat (zie bijlage)

Figuurprentjes (zie bijlage)
schoendoos, plakstift, schaar

Concreet doel Kinderen gaan fantaseren bij de setting van de voorstelling.
Kinderen maken kennis met belangrijke elementen uwdestelling.
Organisatie Deze activiteit kan in groepsverband (vb in de kring) of aan tafel m

kleinere groepjesitgevoerd worden

De activiteit

De tekening van het decor dafiguurtjes zijn het startpunt voor de vragen. Deze vragen

kunnen we opdelen in verschillende onderwerpen. Op deze manier kun je zelf kiezen welke
richting het gesprek uit gaat. Wees als leerkracht niet te snel tevreden met een antwoord maar
laat de kindezn verder nadenken/fantaseren. Tijdens dit gesprek kunnen er geen fouten
gemaakt worden. Waarom denk je dat? Hoezo? Zou dat kunnen?

Mogelijke vragen rond gevoelens:

Welk gevoel krijg je als je dit ziet?

Zou jij hier willen wonen? Hoe zou jij je voelers g hier alleen zou wonen?

Wanneer zou je hier bang zijn? Of wverdrietig

Mogelijke observatie vragen:

Wat zie je in de kamer?

Zie je ook dieren in de kamer? Waar zou dat dier wonen?
Heb jij thuis ookdingendie je herkent uit de tekening?
Ziendiedingener hetzelfde uit?

Mogelijke vragen om de fantasie te prikkelen:

Wie zou er wonen in dit huisje? Wat is ajrhaarberoep?

Hoe zou je binnen geraken als je de sleutel vergeten bent?

Als het huisje betoverd is, wat zou er dan allemaal kunneaugen?

Zou jij op bezoek willen komen bij dit meneertje? Waarom wel of niet?

Als je de tekening op A4 formaat afprint kun je deze aan de onderkant van een schoendoos
plakken. Zo kan je de prent rechtop laten staan en kunnen leerlingen creatief agmas sla

de figuurtjes. Zo kunnen ze kleine sc®nariob
voorstelling, de voorstelling naspelen. Door te werken met een schoendoos heb je ook het
voordeel dat opruimen makkelijk is. De losse figuurtjes in de dtedsel erop en klaar.
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Afronding

Na het bekijken van de voorstelling kun je de prent er terug bij nemen.
Niet om te evalueren of jullie fantasie correct was (er is geen goed of slecht) maar wel om een
gesprek te houden over de voorstelling.

Wat was er gebeurd?

Wie was er op bezoek geweest?

Hoe heetft hij dit opgelost?

Zou jij het ook op die manier doen? O é

De schoendoos met figuurtjes kan je uiteraard aanbieden in het vrij spel.
Met dezelfde materialen kun je ook een kijkdoos maken in de schoendoos.
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Verbaasdi 3
Activiteit Bekijken van de voorstelling
Concreet doel Kinderen worden geprikkeld om te fantaseren bij de voorstelling.
Hierbij worden ze ondersteund met visuele en auditieve prikkels.
Organisatie De voorstelling vindt plaats op school of in het theater.

In een schoolsetting kan het publiek best intebanevorm zitten. Dit
kun je creéeren door de voorste kinderen op matten of kussens te
zitten. Vervolgens op banken, stoelen en de achterste kinderen of
rond van tafels.

De activiteit
Op het afgesproken uur komen de kinderen samen met demédester naar het theater of de
polyvalentezaal.

Tip:

In een polyvalente ruimte kan je makkelijk een tribune opgiedimulera. Dit kan doordat

de voorste kinderen op matten zitten, erachter kinderen op bankjes, stoelen en een laatste rij
kinderen zittend op de rand van een tafel. Zo kunnen alle leerlingen het volledige decor zien.

Bij binnenkomst neemt iedereen zijn plaatsje in en zijn er al verschillende prikkels te
zien/horen.

Mogelijke vragen:

Wat zie je allemaal?

Herken je dingen vauit de vertelprent?
Wat hoor je?

Waarvoor zou dat dienen?

Wie zou er wonen in deze kamer?

e

Als de voorstelling staiktijken de leerlingen in stilteNatuurlijk mag er wel gelachen worden
en kunnen de leerlingen reagemmde gevraagde interacties

Afronding
Op het einde van de voorstelling mag het publiek applaus geven aan de artiest om hem te
bedanken. De artiest zal buigen als dank voor het applaus.




JARYN

— =

Verbaasdi 4

Activiteit Tangram

Materiaal Tangram (zie bijlage)

Silhouetkaartjes

Oplossingskaartjes

Optioneel kun je de stukken op karton plakken voor het uitknippen
Concreet doel Leerlingen gaan ruimtelijk inzicht toepassen in het namaken van
figuren Dit kan op verschillende niveau& kunnen figuren nalegger
(oplossingkaarten) of zelf puzzelen op basis vasiltieuetten
Organisatie Deze activiteit kan individueel of begeleid in kleine groepjes.

Als het meneertje tijdens de voorstelling op 3 stoelen gelijktijdig wil zitten moet hij er een
toren van maken. De toren neemt dan ook een vreemde vorm aan en voorzichtig beklimt hij
zijn bouwsel.

Je kan in de klas ook op zoek gaan naar voorwerpen dietaerst zicht niet op elkaar
passen maar waarmee je toch leuke torens kan maken.

Met de tangram ga je geen toren in de hoogte bouwen maar je legt de blokken zo naast elkaar
waardoor er een nieuwe vreemde vorm ontstaat. Leerlingen kunnen op dit mament
experimenteren met de 9 tangramstukjes.

De activiteit

De leerlingen kiezen eailhouetkaartjesf (bij jongeren leerlingen) een oplossingskaartje.

Ze proberen de vorm na te maken met de stukjes van hun tangram. Leerlingen die kiezen voor
eensilhowetkaartjekunnen hun resultaat controleren met de oplossingskaartjes.

Afronding

Je kan de leerlingezelf de tangram laten uitknippen, laten puzzelen op een blaco blad en
laten opplakken. Zo ontstaat er een blijvende eindresultaat en werk je rondhmuzisc
vaardigheden. De creativiteit wordt echter niestgnuleerdijdens deze toevoeging.
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Verbaasdi 5
Activiteit Bewegingsactiviteitballonnen
Materiaal Ballonnenin verschillende kleuren (rood, geel, groen, blauw)
Concreet doel Leerlingen leren omgaan met de eigenschappen vhalld&nen

Leerlingen gaan binnen drama muzisch aan de slag. Uitbeelden v
gevoelens, dansen, nadoen van dieren.
Organisatie De activieit gaat door in een grote ruimte zoals een sportzaal.

Als er een feest is dan zipallonnerzeker leuk als decoratie en spelmateriaal. Je kan aan elk
bewegingsspel métallonneneen muzische toevoeging doen.

De activiteit

Spell:Pr obeer je ballon zo | ang mogelijk in de
elkaar te tikken. Valt de ballon op de grond veranderen jullie in (opgelegde) dieren (apen,

ki ppen, | eeuwen, honde aatwoidenjulidtesugeriereh. ander du

Natuurlijk mag de ballon van het andere duo ook niet op de grond vallen.
Spel 2:Probeer een ballon op het puntje van je vinger te balanceren. Je kan het moeilijker
maken door dansmuziek op te zetten en de leerlingen te stimuleren te dansen zaleder dat

ballonvalt.

Spel 3:Gebruikballonnenn 4 kleuren (rood, geel, groen, blauw).

I n duods klemmen de | eerlingen de ballon tus
te stappen. Deze opdracht kun je didkerentiéren door de ballon vast te klenen tussen de
2 ruggen, heupen, hoofden é Als de ballon zo

past bij de kleur ballon die ze hebben. Binnen deze muzische toevoeging stappen ze terug
naar de startlijn waar ze een andere kleur ballon kiezen eauwpproberen de overkant te
bereiken.

Geel = vrolijk
Blauw = verdrietig
Rood = boos
Groen = bang

Afronding
Ballonnenhoren bij een feest. Misschien kan de ballonactiviteit wel de start zijn van een klein
feestje. Zet een leuk liedje op dat de leerlingennen en darsamen met déallonnen
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Verbaasdi 6
Activiteit Lied: Het grote feest
Materiaal Liedtekst + partituur
Eventueel een muziekinstrument
Concreet doel De leerlingen genieten van muziek en samen zingen. Ze leren de
en melodie onthouden. Leerlingen durven zingen in groep en crea
omgaan met tekst en melodie.
Organisatie Het lied is een tussendoortje en/of klassikale activiteit.

Tekst:

Refrein(regel 1)

Heel de stad is klaar om samen naar het grote feest te gaan maar één iemand is iets vergeten
hij moet dringend op gaan staan.

Strofe (regel 2)

Hé Hang je slingers op

Hé blaas ballonnen op

Het is tijd om feest te vieren

Kom je mee naar Ot plein?

Hé hoorje dat geluid

De fanfare lekker luid

Het is tijd om feest te vieren

Kom je mee naar o0t plein?

Baf, boef en knal knal knal

Groot vuurwerk overal

Het is tijd om feest te vieren

Kom je mee naar o0t plein?
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De activiteit
Als inleiding kun je terug demnaan de voorstelling en de verhaallijn over het meneeatje d
vergeten is dat er een groot feest is in de stad.

Als begeleider kun je het lied voorzingen of fluiten. Hierbij kun je jezelf optioneel begeleiden
met gitaar, ukelele, &

Tip: De akkoorden zijin volgorde (per 2 tellen):
cceGgcCccecace
CFCGCFGC

Na enkele keren zullen leerlingen al stukjes kunnen meezingen.

Zo is het refrein makkelijk mee te zingen.Het is ook leuk om foutjes in de tekst te zingen.
Leerlingen gaan deze spontaan vensgteHierdoor zijn ze gericht bezig met de tekst van het
lied. Oudere leerlingen kunnen tekeningen maken bij de strofes van het lied. Zo krijgt elke
strofe zijn eigen tekening.

Uiteraard kun je ook eigen spelletjes of ideetjes toevoegen om te werkeshertaidt.

10
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Verbaasdi 7

Activiteit De fanfare

Materiaal Muziekinstrumentjes

Audiofragment

Blanco kaartjes

Stift

Concreet doel Leerlingen maken kennis met de fanfare en de instrumenten die
meespelen in de harmonie gaan zelf ook muzisch aan de slag me
deze instrumenten.

Organisatie Een klassikale activiteit die begint in de kring. De optocht zelf kan
de klas of optioneel door de gang.

De activiteit
Als leerkracht vraag je de kinderen welke muziekinsamtan ze kennen. Optioneel kun je
fotods van deze instrumenten | aten zien of

hoe bespeel je het instrument of hoe klinkt het instrument.

De gevonden instrumenten kun je op kaartjes tekenen om vervedgeorseren.
Blaas (vb trompet), tokkel(vb gitaar), strijk (vb viool) of slaginstrument (vb drum).
Houtblazen (vb klarinet) of koperblazer (vb trombone).

Fanfare instrument of niet?
De instrumenten van de fanfare zijn alle koperblazgdegjwerk en saxofoon (wat eigenlijk een houtblazer is). Het grote
verschil met een harmonie is dat daar de houtblazers wel

Wie staat er voor het orkest?
Wat is de taak van de dirigent?

Met kleine ritme en slaginstrumajes kunnen wij ook muziek maken.

Ook deze instrumenten kunnen we verdelen in verschillende groepen. Ik denk aan schudden,
tikken en wrijvenOok in de klas kunnen we een dirigent aanwijzen. Hij of zij bépaske
instrumentengroep mag spelen en geeftdolume aan (hoog is luid en laag is zacht). Bij

oudere leerlingen kun je de termen forte (luid) en piano (stil) introduceren.

Je kan ook een muziekmars opzetten en meespelen met deze mars.
Op youtube kan je makkelijk opnames vinden van oa:

Mars van ddelgische parachutisten

Mars van de Belgische Militaire school

Musique Royal des Guides

Leerlingen kunnen hun eigen muzikale optocht maken. Ze marcheren doorheen de klas, de
speelplaats of de gang. Dit kan op bovenstaande mars muziek (wie kan er gt deapEen
€ We beginnen met onze |inker voet) of met

11
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Afronding

Naast deze bekende marsmuziek speelt een harmonie of fanfare ook andere soorten werken
die je tijdens eerust, eet of vrij moment kan beluisteren. Als je zoekt op componisten zoals
Bert Appermont of Kevin Houben kom je snel bij HaFaBra muzielQgaitnmecieelis er het
arrangemend Hitmix waarin allemaal K3 liedjes door een harmonie/fanfare worden

gespeeld.

12



JARYN

e e
Verbaasdi 8

Activiteit Raamvan zout

Materiaal Zout, plakstiften, gekleurde krijtjes, papier, potten, tekemamghet
raam (zie bijlage)

Concreet doel Leerlingen volgen een reeks stappen om tot een gewenst resultaa
komen. Binnen dit stappenplan hebben ze de vrijheid om eigen ke
te kiezen erzo hun eigen raam taaken

Organisatie Leerlingen zitten aan tafel

De activiteit

Tijdens de voorstelling O6Verbaasdd verdwijnt

eitje wil doen. Het zout speelt met zijn voeten waardoor er veel te vaedzayn ei belant
Maar met volgende stappen kun je met zout ook knutselen.

Stap 1:Leg op een kidblad een hoopje zout. Door er met de platte kant van een gekleurd
krijtje over te gaan kun je het zout kleuren. Als het hele hoopje zout geidedoe je het in
een potje. Je maakt zoveel kleuren als je nodig hebt voor de tekening van het raam.

Stap 2:Neem de tekening van het raam en kies een vlak om kleur te geven. Met een plakstift
wrijf je dit vlak in zodat er lijm op zit.

Stap 3: Strooi g&leurd zout over het vlak dat je hebt voorzien van lijm. Dit uiteraard in de
kleur die je wil dat het vlak gaat krijgen.

Stap 4:Neem de hoekjes van de tekening bij elkaar waardoor het teveel aan zout naar het
midden van het blad gtlf. Op deze manier kuje makkelijk dit zout terug in het potje doen.
Op het gekozen vak zal een laagje zout blijven plakken.

Stap 5: herhaling stapt 2, 3 en 4 met de overige vakken/kleuren.

Afronding

De focus van deze activiteit ligt bij het leren van een nieuwe techreéekingen kunnen via
deze oefening vrij experimenteren met deze techniek en kunnen deze in andere muzische
activiteiten ook gebruiker©ok bij deze oefening draait het niet om het eindresultaat maar om
het ervaren/experimenteren/ontdekken van een nieuvzesae techniek.

13
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Verbaasdi 9
Activiteit Stopmotion videomaken (vuurwerk)
Materiaal Zwarte plakkaatverf
Waskrijtjes
A3 of A4 papier
Geutje afwasmiddel
Penseel
Plakband
laptop(met losse webcam) of tabigiet stopmotion programma.
Concreet doel Leerlingen maken kennis met de stopmotion techniek.
Ze gaarpplossingsgericht nadenken en maken hun eigen video.
Organisatie De activiteit bestaat uit 2 delen. Het maken van kraspapier doe je
aan tafels met beschermiag v e r . Het maken vai
op een rustige plaats aangezien we werken mdapaypof op
ipad/tablet.

Alle bewoners zijn net op tijd op het plein om te kijken naar het grote vuurwerk.
Ook in de klas kunnen we dit vuurwerk tot leven brengen in een stopmotion video.
Voor we de video kunnen maken moeten we echter een kleine weidibg maken (het
maken van kraspapier).

De activiteit

Kleur een blad (voorkeur A3 maar het kan ook met A4) vol met verschillende kleuren
waskrijtjes. Het gaat hierbij niet om tekeningen maar om verschillende kleuren door elkaar.
Meng in een kommetje zwarte plakkaatverf met een scheutje afwasmiddel emvasiaete

laag over de waskrijtiestekening. Laat je blad drogen en je kraspapier is klaar.

Tip: Je kan ook kant en klaar kraspapier kope

Leg het klaspapier op tafel en plak de randjes met plakband vast.

Monteer een webcam boven dit blad. Dit kan metspatiaal statief maar laat leerlingen
oplossingsgericht denken om het zwarte blad papier goed in beeld te krijgen. Het beste
resultaat komt er als alleen het zwarte papier in beeld ligt.

Elk stop motion programma heeft zijn eigen werking maar in de basishet erop neer dat

je fotodbs maakt en op el ke foto een kleine a
Voor een 2 foto kan je een klein stipje krassen in het midden van het blad (vb met een

priknaald). 8¥f ot o i s de s twersttog maareen vuuréerkeerplosie. \laruit

de stip kras je kleine lijntjes die steets groter en groter worden tot het moment dat vuurwerk

op zijn grootst is.

14
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Mogel i jke stopmotion programmaods zij n:
Stop motion studigdmotion, Monkyjam

Afronding

Alsj e alle fotods hebt gemaakt Kkun je een vid
vuurwerkjes achter elkaar monteren. Op internet zijn ook tal van gratis vuurwerk

soundseffects te vinden. Zo maak je het nog echter.

15
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Verbaasdi 10

Activiteit Goochelen

Materiaal Instructie kaartjes van de goocheltrucs (zie bijlage).
Materiaal verschilper truc.

Concreet doel Leerlingen volgen het stappenplan om een resultaat te breiken.
Als leerkracht neem je een begeleidende rol aan.

Organisatie Leerlingen kiezen één goocheltruc of ze krijgen één goocheltruc
opgelegd. Ze volgend stappen om de truc te doen slagen.

De activiteit

Als leerkracht kun je de activiteit beginnen door eelfi paagoocheltrucs te laten zien.

Leerlingen kunnen zelf kiezen vkel truc ze willen nadoen/ofenen. Dit kan alleen, in duo of
kleine groepjes. Ze verzamelen het nodige materiaal en volgen de uitleg op de instructiekaart.
Aan de hand van deze stappen en eveatoegeleiding van de leerkracht knutselen en

oefenen ze deze goocheltruc.

Afronding
De leerlingen tonen de geoefende trucs aan elkaar. Zo worden ze echte goochelaars

Tip: Oudere leerlingen kunnen verder nadenken over de presentatie van een goottastruc

laat ik de truc zien aan de andere leerlingen? Hoe moet ik staan zodat iedereen alles goed kan
Zi en, kan i k er een ver haal bij ver zinnen,
hierdoor draait de opvoering niet uitsluitend om de goocleitraar ook om de presentatie

ervan. Na de truc volgt natuurlijk het applaus van de andere leerlingen en buigen de artiesten.

Tip: In de bibliotheek zijn heel veel goochelboeken te vinden. Misschien kun hier inspiratie
halen of nodig de leerlingen uit oeens te zoeken op youtube of google.

16
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Bijlage 3 : figuurprentjes
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Blaas op een muntstuk (in je hand), zodat het verdwijnt. Leg razendsnel een knoop
in een touw. Niemand
Leg het muntstuk op tafel, plaats je hand erover “== it het publiek doet het
en schuif het naar je toe. Tegelijkertijd zeg je tegen
het publick dat je het muntstuk vastneemt.

Laat een touw losjes over beide handen hangen,
Het linkereind hangt voor je linkerhand en het
rechtereind achter je rechterhand.

Eigenlijk neem je het niet vast: het muntstuk schuift
over de tafel en valt op je kniegn.

Breng je handen naar elkaar toe. Je rechterwijs-

vinger en -middelvinger schuiven rond het linker-

viteinde, Je linkerwijsvinger en -middelvinger
Zodra de munt op je schoot valt, sluit je opnieuw schuiven rond het rechteruiteinde. Schuif je handen
je hand. Blaas erin en open hem: het muntstuk is opnieuw uit elkaar en voild... daar is de knoop! Je
verdwenen, Net als bij een echte goochelaar! wrienden zullen er niet in slagen!

Orden voor de ogen van je vrienden de vier azen, vier
koningen, vier dames en vier boeren uit een kaartspel,

Haal uit een kaartspel de vier azen, vier koningen,
vier dames en vier boeren en schik ze zoals op de
tekening: een aas, een koning, een dame, een boer,

enz... Leg de kaarten weer op elkaar en plaats ze
met de beelden naar beneden op de tafel. Een true om je behendigheid te tonen! Toon je vrienden een

elastiekje rond je wijs- en middelvinger. Met één beweging
zit het plotseling rond je ringvinger en pink.

Geef het kaartspel aan
een vriend en vraag hem
om het enkele mzlen af
te nemen. Neem opnieuw
het kaartspel en leg van
links naar rechts vier rijen
van vier kaarten.

Leg een elastickje over Vouw je vingers dicht en laat het

je wijs- en middelvinger elastiekje op de vingertoppen
Draai de kaarten om: de en trek het aan met je rusten, Toon de rug van je hand.
Zodra je je hand opent, schuift
het elastiekje over je ringvinger
en pink.

azen, koningen, dames en andere hand.
boeren liggen mooi onder
elkaar geschikt!
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