
Geheimen – werkmap 
Kleuteronderwijs 

 

 

Zoals elk jaar komt er een leerling-tovenaar naar het kasteel van de toverbaron. Hij krijgt de opdracht om de drie 

geheimen te ontrafelen. Gewapend met zijn koffer stapt Jahon het oude kasteel binnen. Pas als hij de 3 geheimen 

ontrafeld heeft komt hij het echte geheim te weten. 

Een magisch avontuur vol muziek, poppenspel en goochelarij. 

 

CONCEPT EN SPEL: GOOCHELAAR JAHON 

ARTISTIEKE ONDERSTEUNING: FRANK VAN LAECKE 

INFO EN BOEKINGEN: GOOCHELAAR@JAHON.BE 

 

 

  



  

   

 
 

 
 

                       
 

 

 

 

 

 

 

Hallo juf 

Hallo meester 

 

Het was 6 december 1994. Ik ging naar mijn 

schoen en vond daar mijn eerste 

goocheldoos. De Sint wist precies wat ik 

wilde hebben, een doos vol trucs. Een eerste 

toverdoos: het begin van wat later een grote 

verzameling van boeken en dozen ging 

worden. 

 

Nu, zoveel jaar later, verzamel ik verbaasde 

gezichten. Elke dag ontmoet ik nieuwe 

mensen die ik mee kan nemen naar mijn 

fantasierijke wereld. 

 

Samen met uw inbreng en deze werkmap kun 

je de leerlingen verder meenemen in deze 

fantasiewereld. Zo kan de voorstelling 

uitgroeien tot een bijzonder muzisch project. 

 

Veel plezier en succes 

Jahon  
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Kleuter-werkmap: activiteit 1 

 
Activiteit Tekenopdracht: de toverbaron 

 

Materiaal  Tekenbladeren met daarop het silhouet van de toverbaron (zie bijlage 

van deze werkmap). 

Evenveel bladeren als kleuters verspreid in de klas. 

Kleurtjes liggen verspreid op de tafels van de klas. 

 

Concreet doel Samenwerken om tot een resultaat te komen. 

Fantaseren op de vragen die de kleuterleid(st)er stelt. 

 

Organisatie  Kleuters wandelen rond en kiezen na elk vraagje een nieuwe tekening. 

 

 

De activiteit 

Elke kleuter staat bij een tekenblad met daarop het silhouet van de toverbaron (zie bijlage van 

deze werkmap). De kleuterleid(st)er geeft één tekenopdracht die ze moeten uitvoeren op dit 

silhouet. Als alle kleuters klaar zijn geeft de leid(st)er een teken en gaat iedereen bij een 

andere tekening staan. Hier geeft de leid(st)er de volgende opdracht. Zo gaat het verder 

waardoor elk silhouet door verschillende kleuters veranderd wordt tot toverbaron. 

 

Laat kleuters voldoende fantaseren bij deze opdrachten. Misschien heeft de toverbaron wel 4 

ogen om alles te zien? 

Mogelijke tekenopdrachten: 

 Teken de hoed van de toverbaron. 

 Teken de ogen/mond/oren/neus/ … van de toverbaron. 

 Welke kleur jas/mantel heeft de toverbaron? 

 Tekenen de schoenen van de toverbaron. 

 Teken de toverstaf van de toverbaron. 

 … 

Tips: Om door te schuiven kun je ook een leuk muziekje opzetten. Als de muziek stopt moeten 

de kleuters snel bij een nieuw silhouet gaan staan. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 2 

 
Activiteit Kringgesprek: Het geheimen-kasteel 

 

Materiaal  Afbeelding van het decor. 

Deze afbeelding is terug te vinden in de bijlage van deze werkmap. 

 

Concreet doel Kinderen gaan fantaseren rond de afbeelding. De fantasie mag 

helemaal op hol slaan. Stimuleer dit als kleuterleid(st)er ook door 

extra vragen te stellen.  Misschien wonen er wel gele kikkers in het 

kasteel of een vuurspuwende schildpad?  

 

Organisatie  Kleuters zitten op de mat of in de kring. 

De kleuterleid(st)er toont de afbeelding aan de kleuters. 

 

 

De activiteit 

De afbeelding van het decor is het startpunt voor verschillende vragen. Deze vragen kunnen 

we opdelen in verschillende onderwerpen. Op deze manier kun je zelf kiezen welke richting 

het kringgesprek uit gaat. Wees als leid(st)er niet te snel tevreden maar laat ze verder 

nadenken. Waarom denk je dat? Hoezo? Zou dat kunnen? 

Mogelijke vragen rond gevoelens: 

 Welke gevoelens roept het kasteel bij je op? 

 Als je hier zou rondwandelen, hoe zou je je voelen? 

 Zou je durven kijken in de kist? 

 Zou je bang zijn? Waarvoor ? 

Mogelijke wat-vragen: 

 Wat zie je allemaal op de afbeelding? 

 Hebben jullie deze spullen thuis ook? 

 Waarvoor dienen deze spullen? 

 

 

 

 

 



  

   

 
 

Werkmap kleuter: Geheimen 
www.jahon.be 

 

 

Mogelijke vragen om de fantasie te prikkelen: 

 Wat zou er in die kist zitten? 

 Wat zou er onder het zwarte doek zitten? 

 Wie zou er in dit kasteel wonen? 

 Welke dieren zouden er in dit kasteel rondlopen? Waarom denk je dat? 

 Wat zou er kunnen gebeuren in dit kasteel? 

 Afronding  

Er zijn tijdens dit gesprek geen foute antwoorden. Het is de fantasie van de kinderen die telt. 

Tijdens de voorstelling zullen enkele geheimen onthuld worden maar sommige dingen zullen 

voor altijd fantasie blijven. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 3  

 
Activiteit Kijken naar de voorstelling ‘Geheimen’ 

 

Concreet doel Kinderen worden geprikkeld om te fantaseren bij de voorstelling. Het 

visuele en de muziek zullen hiertoe de input zijn. 

Kinderen leven mee met het hoofdpersonage en ervaren zijn 

gevoelens. 

Kinderen genieten van theater en ervaren de magische momenten. 

 

Organisatie  De voorstelling vindt plaats op school of in het theater. 

Het publiek kan best in tribune-vorm zitten. 

In school kun je dit creëren door de voorste kinderen op matten of 

kussens te laten zitten vervolgens op banken, stoelen en als laatste rij 

een rij tafels om op te zitten. 

 

De activiteit 

De voorstelling is (bijna) woordloos. Dit om de fantasie van de kinderen te prikkelen. Ze 

fantaseren zelf het verhaal en willen dit waarschijnlijk ook vertellen. 

Geef kinderen de kans om iets te fluisteren tegen hun buren.  

 

Tijdens de voorstelling zal de artiest tussen het publiek wandelen en de medewerking vragen 

van kinderen.  

 

Er zijn duidelijk aangegeven momenten waar het publiek mag roepen, applaudisseren, 

meezingen, … Als leerkracht kun je dit aansturen. Hou het echter voor bij de gepaste 

momenten. 

Afronding 

Na de voorstelling krijgen alle kinderen een paswoord. Hiermee kunnen ze thuis inloggen op 

een site en enkele filmpjes bekijken. De filmpjes werden opgenomen met de artiest in het 

decor van de voorstelling. Ze zijn een vervolg op de voorstelling. 

De paswoord-kaartjes zijn afgeteld per klas en dienen door de klasleerkracht uitgedeeld te 

worden. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 4 

 
Activiteit Lied: Geheimen 

 

Materiaal 

 

Liedtekst + partituur 

Eventueel een muziekinstrument (blokfluit, gitaar, ukelele …) 

 

Concreet doel Genieten van muziek en samen zingen. 

Tekst en melodie onthouden.  

Durven zingen in groep. 

 

Organisatie  Klassikale activiteit. 

Leid(st)er leert het lied aan en gebruikt optioneel hierbij een 

muziekinstrument. 

 

 

Tekst: 

Refrein: Één twee drie geheimen in een boek, één twee drie geheimen ga jij mee op zoek? 

Strofe: Ga op zoek naar het geld, vind je het ben je een held. Één twee drie geheimen, nog 

twee te gaan. 

  

Refrein 
Strofe:  Doe het licht nu maar aan, zie je alles beter staan. Één twee drie geheimen, nog één te 

gaan. 

 

Refrein 
Strofe: zing en feest maak plezier, leuke dansjes doen we hier. Één twee drie geheimen, je 

ster verdiend.  

 

 

 

 



  

   

 
 

Werkmap kleuter: Geheimen 
www.jahon.be 

 

 

De activiteit 

Als inleiding kun je terug denken aan de 3 opdrachten uit de voorstelling. Het geld, het licht 

en het dansfeest. Weten jullie nog hoe de toverleerling de geheimen ontrafelde? 

 

De leid(st)er fluit/zingt het liedje eens voor. Hij/zij kan zich hierbij begeleiden op gitaar of 

een ander muziek instrument. De tekst kan terug gekoppeld worden aan de voorstelling. 

 

Na enkele keren zullen kleuters al stukjes kunnen meezingen.  

Zo is het refrein makkelijk mee te zingen. 

 

Het is ook leuk om foutjes in de tekst te zingen. Kleuters gaan de leid(st)er spontaan 

verbeteren. Hierdoor zijn ze gericht bezig met de tekst van het lied. 

 

Afronding 

Als de kleuters het liedje goed kennen kun je er een muziekactiviteit van maken met 

muziekinstrumentjes.  
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Kleuter-werkmap: activiteit 5 

 
Activiteit Tussendoortje waarbij de kinderen rijmpjes vervolledigen. Dit zoals 

de 3 geheimen in de voorstelling omschreven zijn. 

 

Materiaal 

 

Rijmpjes. 

Concreet doel De kleuters zoeken het juiste rijmwoord om het rijmpje te 

vervolledigen. 

Kleuters worden aangezet om te rijmen. 

Kleuters verzinnen zelfs rijmpjes om een woord te omschrijven. 

 

Organisatie  Tussendoortje  

 

De activiteit 

Dit tussendoortje kun je inleiden door terug te denken aan de voorstelling. 

Weten jullie nog welke geheimen Jahon moest oplossen in het kasteel? (Geld, licht en feest). 

De kleuterleid(st)er vertelt dat hij/zij ook nog enkele geheimen kent. Misschien kunnen de 

kleuters ze ontrafelen. De leid(st)er leest het rijmpje voor maar laat het laatste woord door de 

kleuters raden.  

 
 

Mogelijke raadsels 

 

Ze zitten rond mijn voet 

Bruine, zwarte, misschien wel groene 

Veters strikken kan ik goed 

Ik heb het over mijn … 

 

 

Ik zie de minuten en het uur 

Tik tak, tik tok 

Het hangt hier voor mij aan de muur 

Ik kijk nu naar een … 
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Je kan er in lezen net zoals in een krant 

Bij spanende verhalen doe je het misschien in je broek? 

Je kan het lezen bij je thuis, in de trein, zelfs op een eiland 

Lees je mee in het  … 

 

Afronding 

Kleuters omschrijven zelf een voorwerp uit de klas wat de andere kleuters moeten raden.  

In de omschrijven voegen ze ook een rijmonderdeel toe.  

 

Bijvoorbeeld: 

Het staat in de tuin.  

Het is bruin met groen.  

Er hangen noten is.  

Het rijmt op room.  

Wat is het? 
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Kleuter-werkmap: activiteit 6 

 
Activiteit Fantaseren over de buitenkant van het kasteel. 

 

Materiaal  papier, tekenmateriaal 

 

Concreet doel Kinderen gaan fantaseren over de buitenkant van het kasteel. De 

fantasie mag helemaal op hol slaan maar laat kinderen verder 

fantaseren waarom. Waarom die kleur of die vorm of …  

 

Organisatie  Het fantaseren kan klassikaal of in kleine groepjes. 

 

 

De activiteit 

Fantaseren kan gebeuren aan de hand van vraagjes. De overkoepelende vraag is ‘Hoe ziet het 

kasteel van de toverbaron er uit?’ 

Richt gevende vragen kunnen zijn: 

 Welke kleur heeft een toverkasteel? 

 Hoeveel torens en waarvoor dient elke toren? 

 Hoe ziet de inkompoort eruit? 

 Wat is er te zien rond het kasteel? 

Misschien wel tover-planten? 

 … 

Antwoorden kunnen getekend worden op een groot blad. Dit blad kan het plan worden om 

een toverkasteel te bouwen (activiteit 7). 

 

Tip: Kunstenaars als Gaudi of Hundertwasser kunnen een inspiratiebron zijn. 

 

afronding 

Activiteit 7 is een mogelijk vervolg van deze activiteit. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 7 

 
Activiteit Realiseren van het kasteel (buitenkant). 

 

Materiaal  kosteloos materiaal, toiletpapier, behangerslijm, verf, plakband en/of 

lijm. 

 

Concreet doel Kleuters gaan aan de slag met muzische technieken om hun fantasie 

vorm te geven. 

 

Organisatie  Het realiseren gebeurt in een kleine groep aan een knutseltafel. 

Dit gebeurt in verschillende fases. Hierdoor krijgen alle kleuters de 

kans om mee te werken aan dit groepswerk. 

 

De uitwerking gebeurt in verschillende fases.  

Tip: De tekeningen uit de fantaseeractiviteit (activiteit 6) kunnen een bindmiddel zijn 

doorheen dit groepswerk. 

 Kosteloos materiaal verzamelen 

 Kasteel bouwen met kosteloos materiaal 

Alles bevestigen met plakband en/of lijm 

 Behangerslijm mengen met verf zodat je verschillende kleuren lijm krijgt 

 Het toiletpapier onderdompelen in de gekleurde lijm 

 Het toiletpapier op de constructie van kosteloos materiaal plakken 

 Laat het kasteel een dagje drogen. 

 

Afronding 

Met het geknutselde kasteel als decor kunnen kleuters fantasie-scenario’s bedenken.  

Bied hiervoor speelgoedmannetjes of vingerpopjes aan.  

 

 

Tip: gebruik de personages uit de voorstelling. De oude Toverbaron, Pilou de rat en Jahon de 

toverleerling. Vingerpoppetjes van deze personages zijn terug te vinden in de bijlagen aan 

deze werkmap. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 8 

 
Activiteit Gezelschapsspelen  

 

Materiaal  Kaartjes die je kan vinden in de bijlage aan deze werkmap. 

 

Concreet doel Samenspelen, tegen je verlies kunnen, eerlijk zijn. 

 

Organisatie  Kleuters spelen met ondersteuning van de kleuterleid(st)er het 

gezelschapsspel of spelen dit zelfstandig. 

 

De activiteit  
Met de kaartjes zijn verschillende spelletjes te spelen. Deze gezelschapsspelen kun je 

introduceren door de afbeeldingen en personages te bespreken. 

Mogelijke gezelschapsspelen zijn: 

 Memory 

 Domino 

 

Afronding 

De kaartjes kunnen in het vrij spel aangeboden worden om zelfstandig te spelen. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 9 

 
Activiteit Zeepbellen 

 

Materiaal  Ingrediënten  

Afwasmiddel (vb. Groene Dreft – geen afwasmiddel met citroengeur), 

water, glycerine. 

 

Materiaal  

Wol, ijzerdraad, rietje, PET-fles, trechter, … 
 

Concreet doel Kinderen gaan zelf experimenteren met zeepsop. Ze krijgen de kans 

van de leid(st)er om zelf een resultaat te bereiken. Later kan de 

leid(st)er gerichte opdrachten geven. 

 

Organisatie  Je kan deze activiteit best buiten uitvoeren. 

Bepaalde opdrachten zijn binnen mogelijk mits afdekking van de 

vloer.  

 

Recept voor het zeepsop 
Meng één deel afwasmiddel met 8 delen heet water (niet kokend). Als het afwasmiddel goed 

opgelost is, voeg je 4 theelepels glycerine toe. 

 

Het sop laat je best een nachtje rusten in de kelder.   

Direct zonlicht vermijden. 
  

De activiteit  
Kinderen gaan met bovenstaande materialen experimenteren om zelf zeepbellen te blazen. 

Gebruik ijzerdraadcirkels met wol rond, rietjes, een afgeknipte PET-fles, … 

Misschien kun je zeepbellen blazen door een cirkel te maken met je vingers? 

 

Je kan ook zeepsop in een bekertje doen en er met een rietje in blazen. De belletjes zullen 

talrijk omhoog komen. 

Op een gladde tafel kun je ook bellen blazen op tafel. Maak hiervoor de tafel nat met zeepsop. 

Met een rietje kun je een ‘halve cirkel’ bel blazen. Je kan zelfs meerdere ‘Halve bollen’-

bellen in elkaar blazen. Zorg hiervoor dat het rietje nat is! 

 

Afronding 

Als kleuters voldoende geëxperimenteerd hebben kun je ze gerichte opdrachten geven. 
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Kleuter-werkmap: activiteit 10 

 
Activiteit Goochelen 

 

Materiaal  Materiaal verschild per goocheltruc. 

Trucs zijn terug te vinden in de bijlage van deze werkmap. 

 

Concreet doel Kleuters volgen het stappenplan om een resultaat te bereiken.  

De leid(st)er heeft een begeleidende rol in dit geheel. 

 

Organisatie  Kleuters kiezen één goocheltruc en volgen de stappen/foto’s om het 

resultaat te bereiken. 

De activiteit  
De leid(st)er kan starten met het voordoen van enkele goocheltrucs. 

Kleuters kunnen zelf een truc kiezen die ze willen leren. Ze nemen het nodige materiaal of 

knutselen de truc. Aan de hand van de stappen/foto’s en begeleiding van de leid(st)er oefenen 

ze de truc in. 

 Toverglas  

 IJzeren hand 

 Fantastisch  

 Schuifkoord 

Afronding 

De kleuters tonen de trucs die ze geleerd hebben. Zo worden zij echte goochelaars. 
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Goocheltrucs 
 

IJzeren hand 

Laat een potlood tegen je linkerhand zweven door aan je 
linkerpols te draaien met je rechterhand. 
 

 

Doe alsof de magie schuilt in het draaien aan je pols en 
je vrienden zullen denken dat je echt over magische 
krachten beschikt. 

 

In werkelijkheid houd je het potlood op zijn plaats door 
het met je rechterwijsvinger tegen je linkerhandpalm te 
drukken. 

Fantastisch 

 
Toon je handen, die in elkaar verstrengeld zijn en 
waarachter een potlood “uit zichzelf” blijft zweven. 
 

 
 
Een eenvoudige truc! Kijk goed naar de tekening hoe je 
je ene middelvinger moet houden. Niemand zal die 
ontbrekende vinger missen! 
 

 

Toverglas 

Met deze truc tover je een glas om in een muntstuk. 
 

Zonder dat je vrienden 
het weten, ligt het 

muntstuk al onder het 
glas. De koker staat 

ernaast.  

 

 
Zet de koker over het glas. 

Vertel je vrienden dat je hen 
een cadeautje zult geven. 
Terwijl je de koker optilt, 
druk je er stevig op, zodat 
het glas mee omhooggaat. 

 

Als bij wonder komt er 
een muntstuk voor in de 

plaats. 

 
 
 
 
 

Schuifkoord 

 

 
 

Maak voor de ogen van je 
publiek een touw zomaar langer! 

 

 
Vouw stiekem een deel van 
het touw dubbel en verberg 

dat stuk in je vuist. 
 

 

 

 
Houd het “korte” touw in je hand 
vast. Blaas op het touw en vertel 

dat je het langer kunt maken door 
aan een van de twee uiteinden te 
trekken. Laat je vrienden het zelf 

eens proberen, ze zullen er niet in 
slagen het touw langer te maken! 
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