
Geheimen – werkmap 
Lageronderwijs 

 

 

Zoals elk jaar komt er een leerling-tovenaar naar het kasteel van de toverbaron. Hij krijgt de opdracht om de drie 

geheimen te ontrafelen. Gewapend met zijn koffer stapt Jahon het oude kasteel binnen. Pas als hij de 3 geheimen 

ontrafeld heeft komt hij het echte geheim te weten. 

Een magisch avontuur vol muziek, poppenspel en goochelarij. 

 

CONCEPT EN SPEL: GOOCHELAAR JAHON 

ARTISTIEKE ONDERSTEUNING: FRANK VAN LAECKE 

INFO EN BOEKINGEN: GOOCHELAAR@JAHON.BE 

 

 

  



  

   

 
 

 
 

                       
 

 

 

 

 

 

 

Hallo juf 

Hallo meester 

 

Het was 6 december 1994. Ik ging naar mijn 

schoen en vond daar mijn eerste 

goocheldoos. De Sint wist precies wat ik 

wilde hebben, een doos vol trucs. Een eerste 

toverdoos: het begin van wat later een grote 

verzameling boeken en dozen ging worden. 

 

Nu, zoveel jaar later, verzamel ik verbaasde 

gezichten. Elke dag ontmoet ik nieuwe 

mensen die ik mee kan nemen naar mijn 

fantasierijke wereld. 

 

Samen met uw inbreng en deze werkmap kun 

je de leerlingen verder meenemen in deze 

fantasiewereld. Zo kan de voorstelling 

uitgroeien tot een bijzonder muzisch project. 

 

Veel plezier en succes 

Jahon  
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Lager-werkmap: activiteit 1 

 
Activiteit Klei opdracht: Het hoofd van de toverbaron 

 

Materiaal  (natuur)klei, belletje 

 

Concreet doel Samenwerken om tot een resultaat te komen. 

Fantaseren op de vragen die de leerkracht geeft. 

 

Organisatie  De banken staan in een cirkel. Op elke bank ligt een bol klei dat het 

hoofd van de toverbaron zal voorstellen. 

 

 

De activiteit 

Elke leerling gaat bij één bolletje klei staan. De leerkracht geeft een opdracht waar ze even 

over mogen fantaseren en daarna ook realiseren op het bolletje klei. Hiervoor mogen ze ook 

extra klei nemen (bij voorbeeld om een toverstaf of hoed te boetseren). 

Nadat de leerkracht een belsignaal geeft schuiven de leerlingen één plaats op. Dan geeft de 

leerkracht de volgende opdracht. Zo gaat het verder waardoor elk bolletje klei door 

verschillende leerlingen veranderd wordt in de toverbaron. 

 

Laat kinderen voldoende fantaseren bij deze opdrachten. Misschien heeft de toverbaron wel 4 

ogen om alles te zien? Bij de nabeschouwing mogen er kritische vragen gesteld worden. 

Waarom zou hij zo een gekke hoed hebben? 

Mogelijke tekenopdrachten: 

 Welke vorm zou het gezicht van een toverbaron hebben? 

 Maak de hoed van de toverbaron. 

 Boetseer de ogen/mond/oren/neus/ … van de toverbaron. 

 … 

Afronding 
De leerlingen bekijken het resultaat van hun eerste stukje klei. Ze stellen elkaar fantaseer-

vragen. Waarom heeft jouw toverbaron een vierkant hoofd?  

Doordat ze dit niet zelf bij hun klei hebben gedaan moeten ze al hun fantasie gebruiken om 

deze vragen te beantwoorden. 
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Lager-werkmap: activiteit 2 

 
Activiteit Tekengesprek: Het geheimen-kasteel 

 

Materiaal  Afbeelding van het decor. 

Deze afbeelding is terug te vinden in de bijlage van deze werkmap. 

Papier en tekenmateriaal. 

 

Concreet doel Kinderen gaan fantaseren rond de afbeelding. De fantasie mag 

helemaal op hol slaan. Enkele vragen zullen hierbij de input zijn.  

Kinderen vertellen over hun fantasie en fantaseren mee met andere 

ideetjes. 

 

Organisatie  Kinderen zitten aan hun bank. De leerkracht toont de afbeelding aan 

de kinderen. 

In het 2
de

 deel van de activiteit kunnen de kinderen in een kring zitten 

of gezellig bij elkaar op een mat. 

 

 

De activiteit 

De afbeelding van het decor is het uitgangspunt voor verschillende vragen die jij als 

leerkracht stelt aan de leerlingen. De leerlingen proberen hun fantasie vorm te geven door de 

antwoorden te tekenen. Hierbij mogen ze alle kleuren en vormen gebruiken. Later in een 

gesprek moeten ze wel de reden kunnen geven waarom dit of waarom dat. 

 

Mogelijke vragen: 

 Wat vind je mooi? 

 Waarvoor dienen deze spullen? 

 Wat zou er in die kist zitten? 

 Wat zou er onder het zwarte doek zitten? 

 Wie zou er in dit kasteel wonen? 

 Welke dieren zouden er in dit kasteel rondlopen? Waarom denk je dat? 

 … 
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Het gesprek 

Tijdens dit geleide gesprek gaan de leerlingen hun tekeningen moeten argumenteren. 

Let wel ‘er is geen enkel antwoord fout’. We praten over fantasie en daar kan alles. 

 

VB:  

Leerling: In het kasteel woont een groene olifant. 

Meester: Groen? Hoe komt het dat jouw olifant groen is? 

Leerling: Wel, hij is in de verf gevallen? 

Meester: Verf? 

Leerling: Ja want olifanten kunnen super goed met olieverf schilderen.  

Meester: Is dat zo? 

Leerling: De toverbaron moest nog alle platfonds van zijn kasteel schilderen en daar kunnen 

olifanten met hun lange slurf makkelijk aan. 

Meester: Waarom is hij dan gevallen? 

Leerling: … 

Wees niet te snel tevreden maar blijf doorvragen op het eerste idee dat een leerling heeft. 

Bij de fantasie kun je ook de gevoelens aan bod laten komen. Zo kan de olifant uit 

bovenstaand voorbeeld eerst verdrietig zijn omdat hij zijn mooie grijze kleur verloren is. En 

daarna is hij echter fier op het groen want hij wint altijd bij het verstoppertje spelen op een 

groen grasveld. 

Mogelijke vragen rond gevoelens: 

 Welke gevoelens roept het kasteel bij je op? 

 Als je hier zou rond wandelen, hoe zou je je voelen? 

 Zou je durven kijken in de kist? 

 Zou je bang zijn? Waarvoor ? 

 

Afronding  

Alle tekeningen kunnen een plaats in de klas krijgen. Misschien komen er nieuwe fantasietjes 

als ze een dag later terug naar hun tekening kijken. 
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Lager-werkmap: activiteit 3  

 
Activiteit Kijken naar de voorstelling ‘Geheimen’ 

 

Concreet doel Kinderen worden geprikkeld om te fantaseren bij de voorstelling. Het 

visuele en de muziek zullen hiertoe de input zijn. 

Kinderen leven mee met het hoofdpersonage en ervaren zijn 

gevoelens. 

Kinderen genieten van theater en ervaren de magische momenten. 

 

Organisatie  De voorstelling vindt plaats op school of in het theater. 

Het publiek kan best in tribune-vorm zitten. 

In school kun je dit creëren door de voorste kinderen op matten of 

kussens te laten zitten vervolgens op banken, stoelen en als laatste een 

rij tafels om op te zitten. 

 

De activiteit 

De voorstelling is (bijna) woordloos. Dit om de fantasie van de kinderen te prikkelen. Ze 

fantaseren zelf het verhaal en willen dit waarschijnlijk ook vertellen. 

Geef kinderen de kans om iets te fluisteren tegen hun buren.  

 

Tijdens de voorstelling zal de artiest tussen het publiek wandelen en de medewerking vragen 

van kinderen.  

 

Er zijn duidelijk aangegeven momenten waar het publiek mag roepen, applaudisseren, 

meezingen, … Als leerkracht kun je dit aansturen. Hou het echter voor bij de gepaste 

momenten. 

Afronding 

Na de voorstelling krijgen alle kinderen een paswoord. Hiermee kunnen ze thuis inloggen op 

een site en enkele filmpjes bekijken. De filmpjes werden opgenomen met de artiest in het 

decor van de voorstelling. Ze zijn een vervolg op de voorstelling. 

De paswoord-kaartjes zijn afgeteld per klas en dienen door de klasleerkracht uitgedeeld te 

worden. 
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Lager-werkmap: activiteit 4 

 

Activiteit Goochelen 

 

Materiaal  Materiaal verschilt per goocheltruc. 

Trucs zijn terug te vinden in de bijlage van deze werkmap. 

 

Concreet doel Leerlingen volgen het stappenplan om een resultaat te bereiken.  

De juf of meester heeft een begeleidende rol in dit geheel. 

Ze vertonen geen faalangst om aan elkaar iets te tonen. 

 

Organisatie  Leerlingen kiezen één goocheltruc en volgen de stappen/foto’s om het 

resultaat te bereiken. 

De activiteit  
De leerkracht kan starten met het voordoen van enkele goocheltrucs. 

Kinderen kunnen zelf een truc kiezen die ze willen leren. Ze nemen het nodige materiaal of 

knutselen de truc. Aan de hand van de stappen/foto’s en begeleiding van de leerkracht 

oefenen ze de truc in. 

 Ringetjes: Met drie dezelfde papieren ringen maak je drie heel verschillende ringen. 

 

 De gescheurde kaart: verscheur voor de ogen van je publiek een kaart. Tover hem 

hierna weer helemaal aan elkaar. 

 

 Ballon van beton: Prik met een naald in een opgeblazen ballon zonder dat deze stuk 

gaat. 

 

 Het juiste resultaat: Jouw truc met de dobbelstenen klopt volledig. 

Afronding 

De kinderen tonen de trucs die ze geleerd hebben. Zo worden zij echte goochelaars. 

Tip: In de bibliotheek zijn heel veel goochelboeken te vinden. Misschien kun je hier inspiratie 

halen of nodig leerlingen uit om deze boeken op te zoeken. Een paar suggesties: 

 

 Goochelboek voor kinderen 

Guillaume Robert 

Standaard 2010 

 Goocheltrucs met lucifers, een kaartspel, muntstukken of biljetten en andere 

voorwerpen worden stapsgewijs uitgelegd. Met duidelijke foto's.  Vanaf ca. 11 jaar. 

Plezier met goochelen 

Nick Huckleberry Beak 

Ars Scribendi 1998 

Alle 25 besproken trucs zijn eenvoudig uit te voeren. Bedoeld voor kinderen tussen de 

9 en 12 jaar. 



  

   

 
 

Werkmap lager: Geheimen 
www.jahon.be 

 

 Het grote Ketnet goochelboek : verbaas je vrienden met fantastische trucs 

Joe Fullman 

Lannoo 2014 

Hoe laat je een tandenstoker dansen en een bal over een touw rollen? Allerlei 

goocheltrucs met kaarten, munten en andere voorwerpen worden stap voor stap, met 

kleurenillustraties, uitgelegd. Met weetjes over echte goochelaars.  

Vanaf ca. 9 t/m 12 jaar. 

 Het grote goochelboek 

Jane Bull 

Van Holkema & Warendorf 2003 

Voorzien van veel kleurenfoto's wordt uitgelegd wat je nodig hebt als goochelaar en 

worden stap voor stap 15 goocheltrucs beschreven. Vanaf ca. 9 jaar. 

 Het goochelboek voor kinderen 

Guillaume Robert, Olivier Ploton en Sabine van Humbeeck 

Goocheltrucs met lucifers, een kaartspel, muntstukken of biljetten en andere 

voorwerpen worden stapsgewijs uitgelegd. Met duidelijke foto's.  Vanaf ca. 11 jaar. 

 Houdini voor kids : een hoge hoed vol goocheltrucs 

Frank van Ark en Geert Gratama 

Forte Creatief 2014 

Zaag een weesmeisje door of laat een beker verdwijnen. Stapsgewijze uitleg, met 

kleine tekeningen, van goocheltrucs. Met korte informatie over goochelen en de 

beroemde boeienkoning Houdini. Vanaf ca. 9 t/m 12 jaar.  

 Mijn geheime toverboek 

P.Gert Smetanig en Alena Schulz 

Deltas 2008 

Allerlei goocheltrucs, zoals een afgehakte duim en lucifertrucs, worden uitgelegd. 

Voorzien van informatie hoe je bepaalde attributen zelf kunt maken. Met grappige 

kleurentekeningen.  Vanaf ca. 8 t/m 12 jaar. 

 Het boek der tovermagie : met wonderlijke goocheltrucs, raadselachtige hocus-pocus 

en verbazingwekkende verhalen 

Janice Eaton, KilbyLindy Burnett en Terry Taylor 

Memphis Belle 2003 

Een complete gids over goochelen, van de voorbereiding tot en met de uitvoering. 

Stap voor stap worden allerlei goocheltrucs uitgelegd. Met veel gekleurde tekeningen.  

Vanaf ca. 9 jaar. 

 De wereld vol magie 

Sylvia Schuyer 

Cantecleer 2005 

Stap voor stap en met veel kleurenfoto's worden 18 goocheltrucs uitgelegd.  

Vanaf ca. 9 jaar. 

 Machtige magie en goochem gegoochel 

Ivor Baddiel, Mike Phillips en Jonny Zucker 

Kluitman 2005 

Op humoristische wijze wordt informatie gegeven over goochelen. Met vrolijke zwart-

witte tekeningen.  

Vanaf ca. 11 jaar. 
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Lager-werkmap: activiteit 5 

 
Activiteit Emoties in de muziek 

 

Materiaal 

 

Geluidsfragmenten 

Concreet doel Leerlingen luisteren naar muziekfragmenten en verwoorden hun 

gevoelens bij deze muziek. Ze denken na over wat er allemaal kan 

gebeuren op deze muziek. 

 

Organisatie  Deze activiteit gaat door in kleine groepjes. Ervaringen worden echter 

uitgewisseld met de hele klas. 

 

De activiteit 

De leerkracht laat een stukje muziek horen. De leerlingen zitten in groepjes en vertellen aan 

elkaar welk gevoel deze muziek bij hen oproept. Ze fantaseren ook over een verhaal dat past 

bij de muziek. Dit verhaal kunnen ze vorm geven door enkele tekeningen te maken. Na enkele 

muziekstukken kiezen ze hun favoriete verhaal. Dit mogen ze vertellen aan de rest van de klas 

terwijl het betreffende muziekstuk opstaat (op de achtergrond). 

De muziek uit de voorstelling is ook gekozen omdat ze een gevoel met zich meedragen. Je 

hoort spannende muziek als de leerling-tovenaar een geheimzinnige kist opent en vrolijke als 

hij de geheimen ontrafeld heeft. 

Tip: Klassieke muziek leent zich erg goed om gevoelens in te herkennen. De CD’s van Klara 

voor Kids zijn hier bijvoorbeeld goed geschikt. 

Enkele voorbeelden (te vinden via youtube) 

Bang 

 Mars from the planets - Gustav Holst's 

 In the hall of the Mountain King – Peer Gynt 

 Overture: Carmina Burana 
 Dance Macabre (Saint-Saens) (Van het spookhuis in de Efteling) 

Blij 

 De lente – Vivaldi 

 Gabriel’s oboe - Ennio Morricone 
 Bach – Badinerie (uit orkestsuite  BWV 1067) 
 Grieg - Morgenstimmung (uit Peer Gynt suite) 
 Mozart – Turkse march 
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Verdrietig  

 Requiem – Mozart 

 Gymnopédie No. 1 – Satie 

 Adagio in G Minor – Albinoni 
 Händel - Sarabande 

 

Boos 

 5de symfonie – Beethoven 

 Toccata and Fugue in d minor – Bach 

 Dance of the Knights - Prokofiev  

 

Afronding 

Kinderen gaan thuis of tijdens de ICT les zelf opzoek naar muziek met een emotie. Dit kan 

een gerichte opdracht zijn (zoek muziek waar je boos van wordt) of een vrije oefening waarbij 

ze mogen fantaseren wat ze allemaal in de muziek horen. 
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Lager-werkmap: activiteit 6 

 
Activiteit Zeepbellen 

 

Materiaal  Ingrediënten  

Afwasmiddel (vb. Groene Dreft – geen afwasmiddel met citroengeur), 

water, glycerine. 

 

Materiaal  

Wol, twee stokken, ijzerdraad, rietje, PET-fles, trechter, … 

 

Concreet doel Kinderen gaan zelf experimenteren met zeepsop. Ze krijgen de kans 

van de leerkracht om zelf een resultaat te bereiken. Later kan de 

leerkracht gerichte opdrachten geven. 

 

Organisatie  Je kan deze activiteit best buiten uitvoeren. 

Bepaalde opdrachten zijn binnen mogelijk mits afdekking van de 

vloer.  

 

Recept voor het zeepsop 
Meng één deel afwasmiddel met 8 delen heet water (niet kokend). Als het afwasmiddel goed 

opgelost is, voeg je 4 theelepels glycerine toe. 

 

Het sop laat je best een nachtje rusten in de kelder.  

Direct zonlicht vermijden. 

Op internet zijn nog vele andere recepten te vinden. Laat kinderen maar eens zoeken naar 

zeepsoppen, brouw ze en vergelijk welk sop het beste werkt. 
  

De activiteit  
Kinderen gaan met bovenstaande materialen experimenteren door zelf zeepbellen te blazen. 

Gebruik ijzerdraadcirkels met wol rond, rietjes, een afgeknipte PET-fles, … 

Misschien kun je zeepbellen blazen door een cirkel te maken met je vingers? 
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Op een gladde tafel kun je ook bellen blazen op tafel. Maak hiervoor de tafel nat met zeepsop. 

Met een rietje kun je een ‘halve bol”- bel blazen. Je kan zelfs meerdere ‘halve bollen’-bellen 

in elkaar blazen. Zorg hiervoor dat het rietje nat is! 

Je kan als leerkracht ook onderzoeksvragen geven: 

 Hoe kun je de grootste bellen blazen? 

 Kun je ook een vierkanten zeepbel blazen? 

 Kun je een voorwerp in een bel doen zonder dat de bel stuk gaat? 

Voorbeeld: je vinger of een muntje. 

 … 

Je kan buiten reuze bellen maken. Hiervoor heb je 2 stokken, touw (wol) en schroefoogjes 

nodig. Boor of priem  gaatjes in de bovenkant van de stokken en draai de schroefoogjes er 

stevig in. Knip nu twee stukken touw af: ééntje van 50 cm, ééntje van ca. 100 cm lengte. 

Bevestig het 50 cm lange stuk touw aan de oogjes. Bevestig ook het lange stuk touw aan de 

oogjes. De twee stokken zijn nu verbonden met een lang en een kort stuk touw. 

Om de reuzebellen te maken doop je het touw in het zeepsop zodat er een film tussen de 

touwen ontstaat. Dan beweeg je de stokken langzaam omhoog en opzij. De wind helpt je nu 

vanzelf om grote bellen te laten ontstaan. Het vraagt een beetje geduld maar het effect is super 

tof!  
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Lager-werkmap: activiteit 7 

 
Activiteit Optische illusies 

 

Materiaal  Prenten met bijhorende vragen. 

Deze kan u terugvinden in de bijlage van deze werkmap. 

 

Concreet doel Kinderen genieten van optische illusies. Ze bespreken dit in hun 

groepje en durven hun idee en mening hierrond te delen. 

 

Organisatie  De klas wordt in groepjes van 4 of 5 leerlingen verdeeld. 

 

De activiteit  
De leerlingen worden verdeeld in groepjes van 4 of 5. 

Elk groepje krijgt een optische illusie met een bijhorende vraag. 

De leerlingen geven hun ervaring bij deze illusie en bespreken dit. 

Hierna bekijken ze de oplossing en vergelijken ze dit met hun bevindingen. 

 

Na enkele minuten geeft de leerkracht een signaal en worden de optische illusies één groepje 

verder gegeven.  

 Vreemde driehoek 

 Bloemenillusie 

 Van klein naar groot! 

 Magie! 

 Driehoeken tellen 

 Lijnenillusie 

 Gebogen lijnen 

 Lijnenspel 

 Aan tafel! 

 Vingerillusie 

 Gemaskerd meisje 

 Meisje of oude dame 

Afronding 

Wat vonden jullie hiervan? Hoe zou dat komen? 

Tip: In de bibliotheek zijn vaak boeken te vinden met optische illusies.  Een paar suggesties: 
 Optische illusies en andere puzzels 

Jack Botermans en Jerry Slocum 
BZZTôH 2003 
Verzameling van puzzels en raadsels, die gebaseerd zijn op gezichtsbedrog. 

 Nieuwe optische illusies : meer dan 150 originele misleidende afbeeldingen 
Gianni SarconeMarie-Jo Waeber 
BZZTôH 2006    
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 Optische illusies : meer dan 150 misleidende beelden om je hoofd over te breken 
Gareth Moore 
Parragon 2014 

 Het begoochelde oog : optische illusies 
Bruno Ernst 
Taschen 1996 
Inleiding over kunstwerken die berusten op onmogelijke figuren, figuren die een 
werkelijkheid suggereren die niet kan bestaan. 

 Spiegeleffecten en andere verborgen illusies 
Jack Botermans en Jerry Slocum 
Bookman 1996 
Verzameling van puzzels en raadsels, die gebaseerd zijn op bijzondere effecten met 
perspectief en spiegels. 

 Onmogelijke figuren ; Het begoochelde oog 
Bruno Ernst 
Librero 2006 
Onmogelijke figuren van M.C. Escher 

 Meneertje streepjespyjama in New York 
Michaël Leblond en Frédérique Bertrand 
Clavis 2012 
In zijn dromen neemt meneertje Streepjespyjama je mee naar New York, naar de 
warenhuizen, Broadway en Central Park. Prentenboek met grafische illustraties in primaire 
kleuren en een transparant inlegvel, dat door optische illusie de tekeningen laat bewegen. 
Vanaf ca. 4 jaar. 

 Te gek! 
Mosta en Annabelle Mège 
Casterman 2009 
Probeer alle raadsels, puzzels en woordspelletjes eens op te lossen. Soms lukt dit al door 
goed te kijken. Met veel kleurenillustraties.  
Vanaf ca. 10 jaar. 

 Ik zie, ik zie wat ik niet zie 
Maarten Frens en Stefan Louw 
De Graaff 2006 
Aan de hand van allerlei illustraties wordt duidelijk gemaakt hoe onze ogen en hersens ons 
voor de gek kunnen houden. Met uitleg en foto's en tekeningen in kleur en zwart-wit.  
Vanaf ca. 10 jaar. 

 

 

 
 



Decor 

 



 

Meisje of oude dame? 

 

 

 
Zie je een meisje of een oude dame? 

 

  Gebogen lijnen  

Welke van deze drie lijnen behoort tot  

de grootste cirkel? 

 

Gemaskerd meisje 

 

Staan de ogen van dit meisje 
Mooi naast elkaar? 

Lijnenspel 

 

Zijn de diagonale lijnen evenwijdig aan elkaar? 



 

Vingerillusie 

 

 

 
 

 

Laat je wijsvingers 20 cm voor je ogen naar elkaar 
wijzen. Staar naar een punt in de verte boven je 

wijsvingers. Wat zie je? 

 

  Driehoeken tellen 

 

Hoeveel driehoeken tel je in deze afbeelding? 

 

Aan tafel 

 

ijn deze tafels identiek? 

Lijnenillusie 

 

Welke lijnen zijn het langst? 

 



 

Magie 

Hoe kun je deze man in een prinses veranderen  
en haar laten lachen? 

 

  Vreemde driehoek 

 

 

Bestudeer deze driehoek. 

Wat valt je op? 

 

Van klein naar groot 

 

Welke man is volgens jou het grootst? 

 

Bloemenillusie

Welk bloemhartje is het grootst? 

 



 

Goocheltrucs 
 

Ballon van beton 

 
 
Prik met een naald in een 
opgeblazen ballon zonder dat 
die stukspringt! 

 

 

 
 

Voor deze truc plak je 
stiekem een stukje 
transparante plakband op 
de ballon. 

Vertel je vrienden dat je de 
ballon kapot zult prikken. Ze 
houden alvast hun handen 
voor hun oren, maar … de 
ballon barst niet uit elkaar. 
Integendeel, je vrienden 
zullen barsten van het 
lachen.  

 

De rekening klopt 

Voor deze truc heb je drie dobbelstenen nodig.  
Vraag een vriend om de drie 
dobbelstenen op tafel te 
gooien. 

 

 

 
 
 
Keer hem de rug toe en 
vraag om de drie 
dobbelstenen op elkaar te 
stapelen. Hij moet in 
gedachten het aantal 
stippen op de vijf verborgen 
zijden optellen. 

Draai je opnieuw om en bekijk het aantal stippen op 
de bovenste dobbelsteen. Trek dat cijfer stiekem af 
van het getal 21. Zo weet je welk cijfer je vriend in 
gedachten heeft. 

 
 

 

Ringetjes 

Met drie dezelfde papieren 
strookjes maak je drie heel 

verschillende ringetjes. De drie 
strookjes hebben dezelfde 

afmetingen (50 cm lang en 8 cm 
breed), maar een verschillende 

kleur. 
 

 

Voor je begint, plak je de uiteinden 
van ieder strookje tegen elkaar. Bij 

A plak je de uiteinden gewoon 
tegen elkaar, voor B draai je één 

uiteinde een halve slag voor je het 
vastplakt. Voor C draai je één 

uiteinde een hele draai. Toon je 
publiek drie soortgelijke ringen. 

 
 

 
Neem één voor één de ringetjes en 

knip ze over de hele lengte in 
tweeën. Je publiek zal verbaasd zijn 

over het resultaat. 

   
 
 
 
 

De gescheurde kaart 

Verscheur voor de ogen van je 
publiek één kaart. Stop de stukjes 
in een enveloppe, blaas er in met 

je magische adem en tover 
opnieuw de hele kaart 

tevoorschijn. 

 

 
 

 

Het geheim van deze truc schuilt 
in de voorbereiding van de 
enveloppe. Breng binnen in de 
enveloppe, ongeveer in het 
midden, een verticale strook lijm 
aan.  
De twee helften van de 
enveloppe noemen we vanaf nu 
A en B. Stop stiekem een kaart in 
B, bijvoorbeeld hartendrie. 

Toon je vrienden hartendrie uit 
een ander kaartspel, verscheur ze 
en doe de stukjes in A. Sluit de 
enveloppe, blaas er op en scheur 
hem aan de B-kant open. De 
kaart die je er uit haalt lijkt wel 
als nieuw! 

 

 
 

 
 
 
 

 


