lichtstanden Peter Peper

cues\channels fadetijd 1 2| 3| 4| 5| 6 7| 8 9| 10| 11| 12| 13| 14 15|zaal
1 40| 40| 40 80| 80| 80| 80|FL [FI [FI 40 75
2 3| 80| 80| 80 90| 90| 90| 90|FL [FL |FL 60
3 3| 60| 60| 60 60| 60| 40| 40| 80| 80| 80 40
4 3| 70| 70| 70 70( 70| 50| 50| 90| 90| 90 45| 40
5 3| 40( 40| 40 45 FL [FL |FL 30
6 3|is gelijk aan stand 4 - zonder lamp 13
7 3| 40| 40{ 40 FL [FL |FL 45| 45
8 1| 40| 40| 40 FL [FL |FL | 50 45
9 3| 40| 40| 40 FL [FL |FL 45
10 3|is gelijk aan stand 3
11 L] [ 75] 7] 75]s0] | |
12 2|is gelijk aan stand 10
13 2 FL 65| 55
14 0| 65| 65| 65|FL | 65| 65| 65| 65[FL |FL |FL 55| 80
15 0|is gelijk aan stand 2
16 3|is gelijk aan stand 1




Stellijst Peter Peper

LET OP: alle spots zo stellen dat ze niet op het beamerscherm of in de miniatuur schijnen.
LET OP: op grotere speelvioeren bestaat het front uit 5 lampen (2 links, 1 mid, 2 rechts)
LET OP: de frontlampen (1-2-3) belichten de speelvloer gekruisd ('Engels totaal')

Front Links
Front Mid
Front Recht
bosgobo
Zijlicht

Zijlicht

Tegen Links
Tegen Mid
Tegen Rechts
Scherm Links
Scherm Boven
Scherm Rechts
Spot tafel

(Gericht naar rechterzijde podium) Van voorrand tot voorkant tafel.

Van voorrand tot onderkant scherm en onderkant tafel.

(Gericht naar linkerzijde podium) Van voorrand tot doorzichtige boxen met requisieten.
Top over heel het speelvlak en op de tafel. (Soms zijn hier 2 lampen voor nodig)
Speelvlak voor scherm, duikt nét onder de tafelrand.

Speelvlak voor scherm, duikt nét over het grit op de tafel.

Duikt over het scherm heen, linker speelvlak tot kookeiland.

Duikt over het scherm heen, kookeiland tot tafel. Niet op de tafel.

Rondom de tafel

Spot: Direct naast het scherm Links

Spot: Links boven het scherm

Spot: Direct naast het scherm Rechts LET OP: is in sommige zalen ook onderdeel van de frontbelichting
Spot: Boven het grit van de tafel



CUELLIST PETER PEPER (d_d. 19-9-2021)

LQ1 Inloop

LQ2 Aanvang 3 sec.
LQ 3 Begin Lied 1(Piratenlied) 3 sec.
LQ4 Einde Lied 1 3 sec.
LQ5 Begin Lied 2 (Hijs de zeilen) 3 sec.

(Direct bij a capella-zang)

LQ 6 Einde Lied 2 3 sec.
(Na tekst: vanuit onze kaiuit)

LQ7 (Pelikaan & Jungle) 3 sec.
(Verrekiiker naar publiek)



LQ 8

LQ9

LQ10

LQ11

LQ12

LQ13

LQ14

LQ15

Kaaskop op 1 sec.
Kaaskop af 3 sec.
Yalan hangt net op; camera uit 3 sec.

Begin Lied 3 (Bandalied)

Tekst: Ik zou wel willen schreeuwen, 2 sec.

maar ze snoeren mij de mond

(Jungle)

Dus denk erom, MONDJE DICHT! 2 sec.

(Jungle 2) RENNEN!!! 0 sec.

HAH!!!
(direct na liedtekst: Blijf je ze voor) 0 sec.
(kan op de maat van de muziek :)



LQ16 Uitloop & zaallicht, na applaus 3 sec.



